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- Pions à découper.  
- Plier par le milieu. 
- Coller et déployer la base de manière à ce que le pion tienne debout 



Chaque joueur lance le 
dé à tour de rôle et fait 
avancer son pompier. 
Le premier qui atteint  
la maison en feu a 
gagné. 
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